Subiecte
Teza Clasa a X-a A
Semestrul |
Se acorda 3 puncte din oficiu.

Partea l. Scrieti pe foaie raspunsurile corecte la urmatoarele subiecte:
Obs. La teza veti primi dintre subiectele de la mai jos astfel incat sa aveti 3 puncte.

Subiect 1. Subprogramul Sch realizeaza interschimbarea valorilor a doua variabile
intregi transmise prin intermediul parametrilor formali x si y. Antetul subprogramului
este:

a. int Sch(int &x, &y) b. void Sch(int &x, int &y)

c. void Rsch(int x, int y) d. int Intersch(int x)

_________________________________________________________________________________________________________________________

#include <iostream>

using namespace std; 'a.20 1020
int b; : b. 20 10 40
void C(int &x, int y) ' c. 202020
{ ' d. 10 20 40
X=Y; :
y+=b;
cout<<x<<” %
}
int main()
{
int a=10; b=20;
C(a,b);
cout<<a<<” “<<b;
return O;
N
Subiect 3. In programul de mai sus parametrul x este transmis prin:
a. Valoare b. Pointer c. Referinta d. Altfel

Subiect 4. In programul de mai sus variabila a este:
a. Parametru local b. Parametru formal
c. Parametru efectiv d. Parametru global

Subiect 5. Ce afiseaza urmatorul program:

#include <iostream> 'a.3615
using namespace std; 'b.3315
int Util(int &a, int b) :1c.333
{ 1d.365
while(a!=b) i
if (a>b) a=a-b;
else b=b-a;
return a;
}
int main()
{
int a=6, b=15;

cout<<Util(a,b);
cout<<a<<” “<<b;
return O;



Subiect 6. Ce afiseaza urmatorul program:

#include <iostream> 'a.79111315
using namespace std; 'b.357911
1c.246810
int v[10], n; 1 d. 4681012
void Calcule(int w[10], int n)
{
for(int i=1; i<=n; i++)
{
V[i]+=1,;
wlil+=vii];
}
}
int main()
{
int v[10], n=5;
for(int k=1; k<=n; k++)
v[k]=2*k;
Calcule(v,n);
for(k=1; k<=n; k++)
cout<<v[k]<<” %
return O;
e
Subiect 7. In programul de mai sus parametrul w este transmis prin:
a. Valoare b. Pointer c. Referinta d. Altfel

Subiect 8. Subprogramul Inter realizeaza interschimbarea valorilor a doua variabile
intregi transmise prin intermediul parametrilor formali x si y. Antetul subprogramului
este:

a. void Inter (int &x, &y) b. void Inter(int &x, int &y)
c. int Inter(int x, int y) d. void Inter(int x)

_Subiect 9. Ce afiseaza urmatorul program:

#include <iostream> ' a.426
using namespace std; 'b.242

int b; d.222

void C(int &x, int y)
{
X=Y;
y+=b;
cout<<x<<”

}

int main()

{
int a=4; b=2;
C(a,b);
cout<<a<<” “<<b;
return O;



Subiect 10. in programul de mai sus parametrul y este transmis prin:
a. Valoare b. Pointer c. Referinta d. Altfel

Subiect 11. In programul de mai sus variabila b este:

a. Parametru local b. Parametru formal
c. Parametru efectiv d. Parametru global

__________________________________________________________________________________________________________________________

#include <iostream> ra. 3615
'b.363
using namespace std; 1c.333
1d.365
int Util(int a, int &b) :
while(a!=b)
if (a>b) a=a-b;
else b=b-a;
return a;
}
int main()
{
int a=6, b=15;
cout<<Ultil(a,b);
cout<<a<<” “<<p;
return O;
e
_Subiect 13. Ce afiseaza urmatorul program:
#include <iostream> ra. 79111315
'b.357911
using namespace std; 1c.246810
d.4681012
int v[10], n;
void Calcule(int z[10], int n)
{
for(int i=1; i<=n; i++)
{
Vv[i]+=1;
z[i]+=V[i];
}
}
int main()
{
int v[10], n=5;
for(int k=1 ;k<=n; k++)
v[k]=2*k;
Calcule(v,n);
for(k=1; k<=n; k++)
cout<<v[k]<<” %
return O;
B S S SR
Subiect 14. In programul de mai sus parametrul z este transmis prin:
a. Valoare b. Pointer c. Referinta d. altfel

Barem de corectare: Subiectele:1, 3, 4, 7, 8, 10, 11, 14 cate 0.25 puncte, iar
subiectele: 2, 5, 6, 9, 12, 13 cate 0.5 puncte



Partea Il. Utilizand functii scrieti pe foaie rezolvarile urmatoarelor probleme:
Obs. La teza veti primi dintre problemele de la mai jos astfel incat sa aveti 2 puncte.

Problema 1. In fisierul matrice.txt este scrisa o matrice patratica de numere naturale:
n (dimensiunea) de pe prima linie iar de pe urmatoarele n linii elementele coloanelor
separate prin spatiu.

a) sa se citeasca matricea

b) sa se afiseze matricea

c) sa se determine daca matricea are toate elementele egale

d) sa se determine daca exista vreo valoare k, 1<=k<=n pentru care suma

elementelor pe linia k este egala cu suma elementelor pe coloana k
e) sa se determine valoarea (valorile) maxima(e) din matrice si coordonatele (i si j).

Problema 2. In fisierul vector.txt este scris un numar natural n pe prima linie iar pe
linia a doua cele n elemente intregi ale unui vector separate prin spatiu.

a) sa se citeasca vectorul

b) sa se afiseze vectorul

C) sa se afiseze patratele perfecte din vector

d) sa se afiseze acele numere din vector care sunt numere pare gi care inversate

sunt tot numere pare
e) sa se afiseze perechile de numere prime intre ele

Problema 3. In fisierul matrice.txt este scrisa o matrice patratica de numere naturale:
n (dimensiunea) de pe prima linie iar de pe urmatoarele n linii elementele coloanelor
separate prin spatiu.

a) sa se citeasca matricea

b) sa se afiseze matricea

c) sa se determine linia (liniile) avand suma elementelor cea mai mare

d) sa se genereze o noua matrice avand ca elemente suma cifrelor elementului cu

aceleasi coordonate

Exemplu 12 13 14 345
18 16 223 se genereaza 977
78 10 11 1512

e) Sa se determine care linii sunt ordonate crescator (1 si 2)

Problema 4. In fisierul vector.txt este scris un numar natural n pe prima linie iar pe
linia a doua cele n elemente intregi ale unui vector separate prin spatiu.
a) sa se citeasca vectorul
b) sa se afiseze vectorul
c) sa se afiseze numerele palindrom din vector
d) se citeste un numar natural x.
e) Sa se afiseze acele valori din vector cu care x este prim.
Exemplu x=8 si vectorul: 9, 15, 6, 7, 10 . Se afiseaza 9, 15 si 7
f) sa se ordoneze vectorul crescator dupa ultima cifra
Exemplu: V={39, 142,251, 79} Rezulta: 251, 142, 39, 79

Problema 5. In fisierul matrice.txt este scrisa o matrice patratica de numere naturale:
n (dimensiunea) de pe prima linie iar de pe urmatoarele n linii elementele coloanelor
separate prin spatiu.
a) sa se citeasca matricea
b) sa se afiseze matricea
c) Sa se determine daca toate elementele de pe margine sunt mai mari decat
elementele din interior



Exemplu: 9?88898
8432138
9111617
1222227
8111118
9233339
8989899
d) sa se determine daca sumele elementelor pe cele doua diagonale sunt egale
e) sa se determine daca matricea contine numere palindrom. Se va afisa da sau
nu.

Problema 6. In fisierul vector.txt este scris un numar natural n pe prima linie iar pe
linia a doua cele n elemente intregi ale unui vector separate prin spatiu.

a) sa se citeasca vectorul

b) sa se afiseze vectorul

c) sa se afiseze acele elemente din vector care contin numai cifre pare

d) sa se determine cel mai mare divizor comun al elementelor pare din vector:
Exemplu 9, 8, 20, 36, 27, 49 se afiseaza 4.

e) sa se genereze un nou vector care va retine numai numere prime.

Barem de corectare: Fiecare problema este notata cu 1 punct.



Partea lll. Utilizadnd functii scrieti pe foaie rezolvarile urmatoarelor probleme:
Obs. La teza veti primi dintre problemele de la mai jos astfel incat sa aveti 2 puncte.

Problema 1. Din fisierul numere.txt se citesc n si b doua numere naturale si in
continuare un gir de n numere naturale. Sa se afiseze care dintre numerele citite sunt
putere a lui b.
Exemplu:

numere.txt

72

2018816123210
Se va afisa: 8 16 32 (sunt puteri ale lui 2)

Problema 2. Un numar este “superprim” daca numarul si toate prefixele sale sunt
numere prime. Sa se genereze primele n numere superprime, n citit de la tastatura.
Exemplu 2339 este superprim pentru ca 2339, 233, 23 si 2 sunt numere prime.
Observatie: 1 si 0 nu sunt numere prime.

Problema 3. Se citeste un sir de numere. Sa se afiseze numerele avand aceeasi cifra
de control. Cifra de control a unui numar intreg se obtine efectuand suma cifrelor sale,
apoi suma cifrelor acestei sume etc. pana se obtine o suma formata dintr-o singura
cifra. Cifra de control a numarului 156 se obtine astfel:

- Se face suma cifrelor sale. 1+5+6=12

- Suma este mai mare de 10 deci se aduna din nou cifrele sumei(12): 1+2=3

- Suma(3) este mai mica de 10 deci cifra de control a numarului 156 este 3.
Exemplu: Pentru numerele:

45, 36, 46, 1368, 10, 11, 120, 156,110 avem cifrele de control:

9,9,1,9,1,2,3,3, 2.
Se afiseaza pe grupe (nu neaparat in aceasta ordine):

45 36 1368 (au cifra de control = 9)

120 156 (au cifra de control = 3)

11 110 (au cifra de control = 2)

46 10 (au cifra de control = 1)

Problema 4. Se citeste un numar natural x . Sa se determine cel mai apropiat numar
de x (mai mare sau mai mic) din sirul lui Fibonacci.

Exemplu. Pentru x=15 numerele alaturate din sirul lui Fibonacci sunt: 13<15<21. Se
afiseaza 13. Pentru x=13 se afiseaza 13, daca x=20 se afiseaza 21.

Problema 5. Sa se stearga elementele neprime dintr-un sir de numere naturale.
Exemplu 12,13,14,15, 17,19, 8, 9. Dupa ce se sterg numerele neprimele vor ramane:
12, 13,17,19. Nu se va folosi un vector intermediar y.

Problema 6. Se citeste o succesiune de n cifre si un numar natural x. Sa se determine
daca succesiunea de cifre reprezinta transcrierea numarului x intr-o baza de la 2 la 9.
Exemplu: n=3 si cifrele 234. Daca x=94, 9410)=234).

Date de intrare: n=3, cifrele: 234 si x=94. Se afiseaza

94 este egal cu 234 in baza 6.

Barem de corectare: Fiecare problema este notata cu 1 punct.



