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Recursivitate
Subiecte Test nr. 1

1.Precizati valorile de adevar ale afirmatiilor de mai jos:

Orice subprogram recursiv trebuie sa aiba cel putin un parametru transmis prin
valoare

Orice subprogram recursiv se poate implementa gi iterativ

Un subprogram este recursiv daca si numai daca contine mai mult de un apel
autoapel

Programul principal sau functia main (C++) nu pot contine autoapel

2.La fiecare apel recursiv al unui subprogram, in segmentul de stiva sunt
memorate

Adresa de revenire, valorile variabilelor locale si a parametrilor transmisi prin
referinta

Adresa de revenire si valorile variabilelor globale

Adresa de revenire, valorile variabilelor locale si a parametrilor transmisi prin
valoare si adrese parametrilor transmisi prin referinta

Adresa de revenire, valorile locale si a variabilelor globale

3.Fie functia recursiva

intael (intn)
{
if (n==0)return O;
else return (ael(n-1)+2*n-1);

Precizati valoarea lui n pentru care ael (n)= 36
a) 9
b) 3
c) 15
d) 6

4. Se considera subprogramul recursiv:
void test (intn)
{
if (n!=1)
{
cout<<n<<”,”;
if (N%2 ==0) test (n/2);
else test (3*n+1);
}

else cout<<1;

}



Recursivitate

Precizati ce va fi afisat la apelul test(10)?
a) 10,5,4,2,1
b) 10,5,16,8,4,2
c) 10,5,16,8,4,2,1
d) 5,16,8,4,2,1

5. Fie functia recursiva:
int test (int n, int k)

if (k==n)return 1,
else if (n%k==0) return O;
else return test (n, k+1);

La apelul test (n,2) valoarea funciiei este 1 daca si numai daca:

a) neXNsineste par

b) neNsin este prim

C) neXsinesteimpar
d) neNsinnueste prim

6. Fie sirul de numere definit astfel:

m, pentru n=0 si mMER
an= % , daca n este par

4 a,-1, daca n este impar

Care este valoarea termenului as, daca m=2 ?

a) 5
b) 6
c) 12
d 7
e) 2

7. Fie urmatorul subprogram recursiv:
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void ¢ (unsigned b, unsigned a)

{
if (a<= b/2)
{ if ({(b%a= = 0)) cout <<a<<” “;
c (b, a+l);
}
}
La apelul c (15,2), se va afisa:
a) 3515
b) 2467
c) 35
d 135

8. Fie programul urmator:

#include <iostream >
using namespace std;
int x,y;
void t (int x, inty)
{if (x>0)
{ x=x-1,
y=y-1;
t(x.y);
}
}

int main()
{x=3; y=1,

Cout<<x<<” ”<<y<<u u;

t (x,y);

cout<<x<<” ”<<y<<” ”<<endl;
return O;

}

Care este modificarea din program, astfel incat dupa executie sa se afiseze
3101

a) void t (int &, inty);
b) void t (int &x, int &y);
c) void t (int x, int &y);



