Problema la Structuri (inregistréri)

Problema. Din figierul “clasa.in” se citeste de pe prima linie n, un numar natural mai mic decat
30 ce reprezintd numadrul de elevi dintr-o clasa. De pe urmatoarele n linii se citesc separate prin spatiu
urmatoarele date despre un elev: nume, prenume (maxim 20 de caractere) si maxim 6 note care se
termind cu 0. Sa se scrie o aplicatie care sa rezolve si sa afiseze la ecran urmatoarele cerinte:
a. Numele, prenumele i media fiecarui elev separate prin spatiu.
b. Numele, prenumele si media fiecarui elev separate prin spatiu In ordinea descrescatoare a mediilor.
c. Numele, prenumele si media fiecarui elev separate prin spatiu in ordine alfabetica.
d. Numele, prenumele fiecarui elev care are cel putin o notd de 10, separate prin spatiu.
Pentru teste se vor utiliza urmatoarele date:
“clasa.in”
5
Ionescu Dan 598100
Popescu Ioan 598740
Mircea Mihai 6 89 10 0
Vasilescu Octav58980
Mihailescu Daniel 59 10 0

Solutia 1.

#include <iostream>
#include <fstream>

#include <cstring>

using namespace std;
ifstream f("clasa.in");

struct elev

{
char nume[20], prenume[20];
int note[6],nr;
float media;

};

elev e[30]1;
int n;

void Schimba(elev &a, elev &b)
{
char aux[20];
int aa;
float m;
//interschimb numele
strcpy(aux,a.nume); strcpy(a.nume,b.nume); strcpy(b.nume,aux);
//interschimb prenumele
strcpy(aux,a.prenume); strcpy(a.prenume,b.prenume); strcpy(b.prenume,aux);
//inteschimb vectorul de note
for (int k=0;k<6;k++)
{
aa=a.note[k]; a.notel[k]=b.note[k]; b.notel[k]l=aa;
}
//interschimb numarul de note
aa=a.nr; a.nr=b.nr; b.nr=aa;
//inteschimb mediile
m=a.media; a.media=b.media; b.media=m;
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void Citire(elev e[],int &n)

{

}

int 1i,s;

£>>n;

for (i=0;1i<n;i++)

{
£>>e[i] .nume>>e[i] .prenume;
el[i] .nr=0;
f>>e[i] .note[e[i] .nr];

s=0;
while (e[i].note[e[i].nr])
{
s=s+e[i] .note[e[i] .nr];
e[i] .nr++;
f>>e[i] .note[e[i] .nr];
}

e[i] .media=s*1.0/e[i] .nr;

}

int main()

{

int 1;
Citire(e,n);

cout<<"\nPunctul a\n'";
for (i=0;1i<n;i++)
cout<<e[i] .nume<<" "<K<Ke[i].prenume<<L" "<K<Le[i] .media<<endl;

cout<<"\nPunctul b\n'";
//sortarea vectorului de structuri descrescator dupa media
for (i=0; i<n-1; i++)
for (int j=i+1l; j<n; j++)
if (e[i] .media<e[j] .media)
Schimba(e[i],e[]]);
for (i=0;1i<n;i++)
cout<<e[i] .nume<<" "<<Ke[i].prenume<<L" "<K<Le[i] .media<<endl;

cout<<"\nPunctul c\n'";
for (i=0; i<n-1; i++)
for (int j=i+1l; j<n; j++)
if (strcmp(e[i] .nume,e[i+1] .nume)>0)
Schimba(e[i],e[]]);
for (i=0;1i<n;i++)
cout<<e[i] .nume<<" "<<Ke[i].prenume<<K" "<K<Le[i] .media<<endl;

cout<<"\npunctul d\n";
int este;
for (i=0;1i<n;i++)

{
este=0;
for(int j=0;j<e[i].nr && este==0;]j++)
if (e[i].note[]]==10)
{
cout<<e[i] .nume<<" "<<Ke[i].prenume<<Lendl;
este=1;
}
}
f.close();

return 0O;




Observatii.

1. Pentru a interschimba valorile unui element din 2 variabile de tip structura se poate lua o variablia
auxiliara de acelasi tip cu elementul respectiv prin intermediul careia se realizeaza
interschimbarea membrului.

Exemplu pentru interschimbarea membrului media pentru cele 2 elemete din vectorul clasa de structura

elev:
//inteschimb mediile
float m;
m=a.media;
a.media=b.media;
b.media=m;

2. Functia Schimba are ca parametri a si b de tip elev si sunt prin referintd deoarece valorile
parametrilor se modifica.

3. Functia Citire are ca parametri un vector de structuri si deoarece numarul de elemente n se citeste
in functie, el va fi prin referinta.

Solutia 2.

In cadrul acestei solutii se modifica doar functia de schimbare a 2 elemente din vectorul clasa
astfel:

void Schimba(elev &a, elev &b)

{
elev aux;
aux=a;
a=b;
b=aux;

}
Observatie.

Cele 2 elemente din vectorul clasa se interschimba ca 2 intregi cu observatia cd variabila auxiliara
prin intermediul careia se interschimbd elementele este de tip strucurd elev (identicd cu tipul
elementelor).

Tema. Din fisierul “date.in” se citeste de pe prima linie un numar natural n (n<15) ce reprezinta
un numadr de dreptunghiuri. De pe urmatoarele n linii ce citeste lungimea si latimea fiecarui dreptunghi.
Un dreptunghi mai este caracterizat prin perimetrul si aria lui. Sa se afiseze la monitor urmatoarele:

1. Pe cate o linie numarul dreptunghiului, lungimea, latimea si aria lui in ordine crescatoare a

ariei, separate prin caracterul spatiu.

2. Pe cate o linie numarul dreptunghiului, lungimea, latimea si perimetrul lui in ordine

descrescdtoare a perimetrului, separate prin caracterul spatiu.




